Сенсорное воспитание детей  раннего возраста.
Сенсорное развитие ребенка - это развитие его восприятия и формирование представлений о внешних свойствах предметов: их форме, цвете, величине, положении в пространстве, а так же запахе, вкусе и т.п.
Ранний возраст наиболее благоприятен для совершенствования деятельности органов чувств, накопления представлений об окружающем мире. Поэтому, сенсорное воспитание - это одна из основных сторон дошкольного воспитания.                                                                                                                   

В 2 года сенсорное развитие становится базой для развития интеллекта ребенка. Поэтому нужно обязательно продолжать целенаправленно развивать восприятие ребенка, формируя верные представления о предметах и их свойствах. Все больше и больше узнавая о форме, цвете, величине, запахе, вкусе, положении в пространстве разных вещей, о времени, ребенок не только расширяет круг знаний об окружающем мире, но и приобретает уверенность в своих силах. Это очень важно для психологического развития малыша. При правильном сенсорном развитии к концу 3 года ребенок может: 
[image: image1.jpg]



· совершать много точных действий, например, открывать и закрывать, класть и вынимать, заворачивать и разворачивать, складывать, собирать и разбирать на части и т.п.;

· целенаправленно пользоваться предметами на основе понимания их устройства и функций, например, играть с музыкальными и заводными игрушками, имитировать действия взрослых с бытовыми приборами и т.д.;

· сортировать предметы по форме, цвету, размеру.
    Педагогический процесс в детском дошкольном учреждении мы строим, учитывая возрастные и индивидуальные особенности ребёнка, склонность к  игре.
 Игры имеют большое значение в удовлетворении познавательных потребностей и интересов детей в сенсорном воспитании. Они развивают внимание, зрительную память, слух, что даёт возможность полнее воспринимать мир сенсорики. Игра упорядочивает не только поведение ребёнка, но и его внутреннюю жизнь, помогает понять себя, своё отношение к миру. Это практически единственная область, где он может проявить инициативу и творческую активность. И в это же время именно в игре ребёнок учится контролировать и оценивать себя, понимать, что делает и учиться действовать правильно. Сущность дидактической игры заключается в том, что дети решают умственные задачи, предложенные им в занимательной игровой форме, сами находят решения, преодолевая при этом определенные трудности. Дидактические игры можно сделать самим.
Игра «Цветы и бабочки»
Цель: развивать умение детей различать цвета по принципу «такой – не такой», сортировать предметы по цвету.                                                                                                               

Игровой материал: цветы и бабочки картонные разных цветов (синий, красный, желтый, зелёный).

Ход: Педагог раздает бабочек и просит малыша найти цветок так, чтобы они совпадали по цвету. 
Игра «Собери картинку» 
Цель игры: закрепить умение воспринимать целостное изображение предмета, составлять целостное изображение предмета из частей, развивать внимание.

Материал: наборы кубиков с простыми картинками (птиц и зверей), по четыре кубика в наборе; предметные картинки к каждому набору кубиков.

Ход игры: ведущий предлагает детям и родителям наборы кубиков и показываем предметные картинки. Ведущий выдает каждому ребёнку предметную картинку, которую тот должен собрать по образцу.
Игра «Разноцветные шары»                                                                           
Цель игры: формировать умение собирать целое из частей, называть цвет, величину. Материал: наборы  разрезных, разноцветных кругов.
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Игра «Спрячь мышку»
Цель: развивать умение группировать предметы по цвету, закреплять знание цветов.

Игровой материал: картонные силуэты домов четырех основных цветов: красный, зеленый, желтый, синий; окошки для каждого домика, мышата в цветной одежде.

Ход: Педагог предлагает малышу сначала поселить в каждый домик мышат так, чтобы домик и одежда мышонка совпадали по цвету. Затем спрятать мышонка от кошки закрыв окошком, такого же цвета, что и домик.
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Игра «Пирамидка» 
Цель игры: закрепить представления о величине и понятия «большой», «средний», «маленький», формировать целостное восприятие предмета.

Материалы: каждому ребёнку выдается пирамидка из 3-4 деталей.

Ход игры: Воспитатель показывает, как разобрать и собрать пирамидку. Дети рассматривают колечки и называют размер каждого. Затем по примеру взрослого дети разбирают и собирают пирамидки.
Игра «Поможем бельчонку»
Цель: продолжать развивать умение детей подбирать нужные формы методом зрительного соотнесения. Игровой материал: сюжетные картинки с отсутствующими деталями в виде геометрических форм, геометрические формы в наборе.

Ход: ребёнку предлагается выбрать понравившуюся сюжетную картинку и добавить недостающие детали на картинке в виде геометрических форм.

Игра «Горка» 
Цель: учить детей определять форму и свойства предмета.

Материалы: горка, кубик, шарик.

Ход игры: Воспитатель предлагает поставить на горку кубик (стоит, не катится), затем шарик ( не стоит, катится). Сделать вывод: кубик не катится, шарик круглый катится.
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